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AR FORCE 60

Ett sarskilt tack till Wirojana Noyvilai, chef for
utbildningsavdelningen for flygplansunderhall, fér hans
deltagande och verifiering av siffrorna.

Air Force 60 ar ett pedagogiskt flygplanskortspel och menat att
bekanta spelarna med olika typer av flygplan tillsammans med
deras parametrar, roller och tillverkningsland. Det ar lampligt for
aldrarna 8 ar och aldre.

Enheterna finns inte pa korten utan pa Unit Guide-kortet. Max
hastigheten anges i tva enheter: kph (km/h) och knots, kph/knots.
Knots anvands inom flyget medan spelarna ar mer bekanta med
kph. Spelarna maste komma O6verens om huruvida de ska
anvanda kph (km/timme) eller knots innan spelet startar.

2 till 4 spelare kan spela spelet. De kan spela i lag eller spela
individuellt.

Hogre tal vinner

| det har spelet finns det 8 parametrar (dimensioner och
prestanda) pa 8 rader. Spelaren med det hdgsta talet vinner
omgangen och far kalla parametern for nasta kort.

Innan spelet startas maste spelarna bestamma vem som borjar
forst och hur manga parametrar som ska kallas varje omgang
under hela spelet. Det kan vara 1, eller 3, eller 5 eller 7.



Dela ut korten
Om 2 spelare, kommer varje spelare att ha 30 kort var.

Lagg korten med framsidan nedat i en eller tva eller tre hogar.
Plocka upp ett av de Oversta korten och bestam vilken parameter
som ska kallas. Har behoéver du ha lite kunskap om ditt flygplan.
Tror du att det har ett brett vingspann eller rotordiameter ()?

Eller om du tror att det ar en av de tyngsta eller en med langst
rackvidd, etc. Du vet inte vilket kort din motstandare har. Om du
har tur ar din parameter hégre och du vinner 6ver den andra
spelarens kort och det blir din tur igen. spelarna kan fortsatta tills
de har spelat alla korten i hdgen. Om spelare A vinner omgangen,
vinner spelare A kortet fran spelare B. Korten du vinner lagger du
at sidan i en ny hog.

| slutandan ar det den spelare som har flest kort som vinner

Player A

Player B




Om bada spelarna har bestamt sig for en parameter, sa vinner
den hogsta. Om 3 parametrar maste vinnaren ha minst 2
parametrar som ar hogre. Om 5 eller 7 parametrar, maste du ha
minst 3 eller 4 parametrar som ar hogre. Bast av 3, bast av 5,
bast av 7.
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Spelare A véljer slumpmassigt den eller de parametrar som har
potential att sla den andra spelarens parameter. Till exempel Max
Speed for stridsflygplan, eller vikt eller vingspann for stora

flygplan.

Observera: att ha den stdrsta parametern inte nddvandigtvis
betyder att ditt flygplan ar battre. Flygplan har olika roller. Ett stort
passagerarflygplan ar inte [ampligt for strid och ett stridsflygplan
ar inte lampligt for passagerare.

Kort pa handen

Spelarna kan ocksa anvéanda sin fantasi for att komma pa andra
satt att spela, som att halla korten pa handen. De kan halla 3 kort
pa handen, ett kort fran toppen av varje hdg enligt ovan. | det har
fallet har du 3 kort att valja mellan nar den andra spelaren kallar
en eller flera parametrar pa ett eller flera kort. Om du har kvar 2
hogar, kan du bara halla 2 kort.



Fragesport

Spelet kan ocksa anvandas som flashcards
for fragesport. Efter att spelarna har spelat
spelet nagra ganger kommer de att vara
bekanta med alla flygplanen.

Tack helt enkelt den nedre delen av kortet
med Unit Guide och fraga den andra
spelaren namn, tillverkares land,
roll/operation och parametrarna. Se om de
kanner igen och kommer ihag.

| korthet
Dela ut korten. 2 spelare: 30 kort vardera.
Lagg korten i 1, eller 2 eller 3 hogar med framsidan nedat.

Ta upp ett kort och kalla den parameter du tycker ar stor, till
exempel Max Speed. Om parametern hos spelare B ar lagre an
din, vinner du 6ver kortet och du tar upp nasta kort och kallar en
parameter igen. Om parametern hos spelare B ar hogre, vinner
spelare B ditt kort och kommer att valja vilken parameter som ska
kallas harnast. Spelet fortsatter tills en spelare vinner flest kort.

2 spelare, 30 kort vardera
3 spelare, 20 kort vardera
4 spelare, 15 kort vardera
5 spelare, 12 kort vardera

6 spelare, 10 kort vardera



